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1. Introducéo

A problematica do desenvolvimento sustentavel passou, em pouco mais de duas décadas,
de uma realidade oculta para uma tematica omnipresente no pensamento e préatica
curriculares. Assim, tem-se assistido, nos Gltimos anos, a uma mudanca nas politicas
educativas no sentido de se valorizarem as metodologias de trabalho escolar conducentes
ao desenvolvimento nos alunos do respeito pelo ambiente, nem que seja pelo menos
apenas pela introducdo de contetidos tematicos especificos sobre as questdes ambientais,
algo transversal a todas as disciplinas do ensino basico portugués. Todavia, tem vindo a
obter um consenso alargado, a ideia de que a mera integracdo de conteudos sobre os
problemas ambientais ndo é suficiente para lutar contra o risco de manutencdo de
comportamentos diarios nefastos para 0 ambiente que actualmente persiste. Para prevenir
estes problemas, é necessario orientar a intervencao escolar a partir de uma perspectiva
mais ampla, que influencie ndo sé a componente cognitiva do aluno, como também a
afectiva e comportamental, nomeadamente no campo das atitudes inter-relacionais. Neste
sentido, tem se vindo a impor a Geografia, e as restantes disciplinas, a necessidade de
fomentar praticas escolares que tanto promovam conhecimentos, como, e sobretudo,
estimulem valores, atitudes e comportamentos conducentes com a promoc¢do de uma
cidadania activa dos nossos alunos, especificamente no sentido da responsabilidade
ambiental.

A reorganizacgdo do curriculo portugués de 2001 tem se vindo a impor a Geografia, e as
restantes disciplinas, a necessidade de fomentar préaticas escolares que tanto promovam
conhecimentos e desenvolvam competéncias, como também estimulem valores, atitudes
e comportamentos conducentes com a promocdo de uma cidadania activa dos nossos
alunos que lhes permita tomar consciéncia dos grandes problemas mundiais actuais e
participar na sua resolucdo. Posto isto, iniciaremos a comunicacdo analisando as
implicacdes da frutifera relacdo que se pode estabelecer entre a geografia escolar e a
educacdo ambiental, e o lugar que lhe cabe numa acgdo educativa para o0
desenvolvimento sustentavel. Problematizaremos a pertinéncia da utilizacdo de jogos de
papéis e simulagdes enquanto estratégias de ensino-aprendizagem Uteis a finalidade de
educacao ambiental na geografia escolar. Através da apresentacdo de uma experiéncia de
aprendizagem, demonstraremos como 0 seu uso motiva, implica e envolve activamente
os alunos no estudo de caso da desflorestacdo na Amazonia.

2. O jogo de papéis como experiéncia educativa numa geografia escolar critica

De forma a educar geograficamente os alunos que, uma vez motivados, sejam capazes de
mobilizar o conhecimento geografico para resolver problemas do quotidiano; e formar os
alunos para o exercicio critico e responsavel da cidadania, tornou-se imperioso ndo so6
recentrar a aprendizagem da geografia nos conceitos-chave da disciplina e incentivar para
a investigacao escolar (Mérenne-Schoumaker, 1985, 1999a, 1999b, 2002; Hugonie, 1989,



1992; Cachinho e Reis, 1991; Audigier, 1997; Souto Gonzalez, 1998; Cachinho, 2002),
mas também apostar no desenvolvimento de conteldos procedimentais e atitudinais
(Mérenne-Schoumaker, 1986; Souto Gonzalez e Ramirez Martinez, 1996). Tem-se vindo
a reconhecer que o papel e o sentido que pode ter o contributo da educagdo geogréfica
para uma educagdo ambiental, ndo se cumpre satisfatoriamente apenas pelo
conhecimento que o aluno possui do que cada um dos problemas ambientais abordados e
das medidas encontradas para a sua atenuacdo e/ou resolucdo. S80 necessarias
experiéncias educativas muito mais complexas do que aquelas que se resumem a
aprendizagem de contetdos conceptuais/tematicos ou procedimentais (Esteves, 2002a,
2002b). Quando se visa desenvolver nos alunos as competéncias necessarias para que se
encontrem aptos a explicar e pensar geograficamente (para actuar e agir no meio) e nao
apenas a descrever 0 espaco, estamos também a investir nos aspectos atitudinais da
aprendizagem (conteudos experimentais com componentes afectivas, tomada de posicéo,
implicacdo afectiva, compromisso pessoal explicito). Por esta via estamos também,
assim, a garantir que a geografia escolar rompa com a escola transmissiva e se alicerce
numa escola construtivista, a qual pressupde que o aluno construa o0 seu proprio
conhecimento, valorizando metodologias de trabalho escolar apoiadas por uma
pedagogia activa (Benejam, 1992, 1996) que, ndo incidindo Unica e exclusivamente na
aprendizagem de contetidos conceptuais / tematicos e procedimentais, desenvolve 0s
aspectos atitudinais.

Neste contexto, ha que convocar as estratégias didacticas mais Uteis para avancar no
conhecimento geografico critico relacionado com os principais problemas ambientais que
sdo também problemas territoriais. A que pretendemos desenvolver aqui,
pormenorizadamente, € a da investigagdo escolar ou, melhor dizendo, a da aprendizagem
baseada na resolucdo de problemas, algo que analisaremos em maior pormenor nos
pontos seguintes deste texto. Ora, esta abordagem estimula e é corroborante de um
engajamento de ancoras tematicas do curriculo geografico em problematicas sociais e
ambientais reais. Estamos, neste quadro, ndo sé a garantir que o trabalho escolar se
polariza em nucleos de interesses significativos para 0s nossos alunos, mas também a
celebrar a utilidade social da geografia que se ensina e faz aprender com o intuito de
desenvolver as competéncias necessarias para uma cidadania activa de defesa do
ambiente. Uma geografia capaz de mobilizar as representacGes e os saberes prévios dos
alunos, de maneira a permitir a reflexdo sobre os problemas que se colocam no mundo
actual, pela forma como as sociedades e respectivos grupos estdo a usar 0 Seu espaco
(Cachinho e Reis, 1991; Hugonie, 1989; Cachinho, 2002).

Uma abordagem conceptual e teméatica do ambiente e sociedade (apenas em termos de
contetidos tematicos) ndo deixa de ser importante, ainda que claramente insuficiente no
desenvolvimento do espirito de consciéncia ecoldgica. A pratica de uma educacao
geografica mais ambiental implica uma mudanca de paradigma que considere 0s
conflitos inerentes a producéo, exploracgdo, distribuicdo e consumo dos recursos naturais
como ponto de partida na procura de solucdes para problemas espaciais. Para isso é
necessario que o professor perceba que a finalidade que deve regular a sua pratica reside
no procurar ressaltar as insuficiéncias das ideias prévias e atitudes dos alunos no que toca
ao entendimento do problema ambiental, para as explicar adequadamente; ao mesmo
tempo que Ihes estimula o pensamento critico. A acgdo do professor de geografia exige-
se que ndo se defina mais em funcdo da manipulagdo dos itinerarios educativos dos
alunos, mas sim, antes, do interesse na criacdo das condicOes e experiéncias educativas
que permitam aos alunos participar activamente no processo de construgdo do



conhecimento e aceder a desempenhos que, progressivamente, exprimam niveis de
desenvolvimento cognitivo e moral mais complexos e integrados. O papel do professor é
o de um facilitador e orientador da mudanca conceptual e atitudinal que ocorre no aluno,
proporcionando-lhe experiéncias de aprendizagem que revelem a necessidade de
modificar as suas concepcdes, atitudes e habitos perante o ambiente. Isto s6 se consegue
quando se definem os conteudos sob a forma de problemas que provoquem conflitos
cognitivos e atitudinais no aluno (serd que a minha hipétese de explicagdo é suficiente?
Sera que devo manter as minhas atitudes neste caso?), e cuja caréncia de resolucédo seja
capaz de conduzir ao reconhecimento da necessidade de correccdo e reconfiguracdo das
suas ideias e atitudes prévias. Pode-se melhorar a aprendizagem dos nossos alunos
guando se organizam actividades cujos contetidos sejam potencialmente significativos ou
guando se mobilizam materiais e recursos didacticos passiveis de serem manipulados e
trabalhados pelos proprios alunos de forma activa. Quando se os possibilita de
estabelecer relagOes pertinentes entre esse novo material e os seus conhecimentos
prévios, a fim de conseguirem realizar uma representacdo pessoal dos conhecimentos.
Quando se lhes demonstra como a clara insuficiéncia dos preconceitos que persistem no
seu esquema de conhecimento ndo permite explicar os problemas ambientais e territoriais
que carecem de solucgéo.

Assim, uma gestdo do curriculo na geografia escolar centrada em grande problemas
ambientais acciona o interesse por experiéncias educativas problematizadoras do real.
Uma geografia deste tipo ndo devera centrar-se num ensino e aprendizagem de
contetidos aridos, mas no estudo de problemas, de questfes reais e importantes que se
colocam as sociedades em virtude das consequéncias da sua utilizacdo do territorio
(Pinchemel, 1982; Hugonie, 1989). Sera importante proceder a uma selec¢do rigorosa
dos problemas reais e significativos que se afiguram mais pertinentes e graves em termos
de implicagdes sociais e que sejam comuns & maioria do grupo-turma (Graves, 1992;
Audigier, 1997). Desta forma, promover-se-a um espirito de grupo e um envolvimento
dos alunos numa abordagem do tipo “problem-solving” que apenas devera considerar 0
que for possivel de classificar como problema real (David, 1986). Os problemas serdo
tanto mais reais e significativos quanto mais proximos estiverem dos alunos, mais
afectarem o seu quotidiano e a sociedade em que vivem e permitirem estabelecer
relacBes com o0 que se passa no espaco do outro (Hugonie, 1992, 1997; Cachinho, 2002).
Uma geografia problematizadora do real implica saber pensar o espaco, significa colocar
questdes-chave de modo a ndo sé conhecé-lo, mas também discuti-lo, pensé-lo,
compreendé-lo de forma a poder actuar nele.

A necessidade de reforcar a relagdo das aulas de geografia com o meio local e regional
afigura-se ndo s6 necessaria mas fundamental para proporcionar aos alunos experiéncias
que favorecam a sua maturidade civica e sdcio-afectiva, criando neles atitudes e habitos
positivos de relacdo e cooperacéo, sobretudo no da intervengéo consciente e responsavel
na realidade circundante. Este facto é fundamental para educar para a cidadania, para
formar, a partir da realidade concreta da vida local e regional, no ambito dos valores
permanentes na sociedade em geral; visando fomentar um espirito criativo e interessado
na resolucdo dos problemas a multiplas escalas, tipico do que se pretende incrementar
quando nos referimos a Geografia Escolar como instigadora de um raciocinio geogréafico
(multiescalar).

O meio (ndo necessariamente o local ou regional) é um valioso recurso educativo, no
sentido em que se acredita que fora da escola também se aprende. E na vivéncia



guotidiana do aluno que este aprende realmente a desenvolver o espirito critico, a
responsabilidade, a curiosidade e a originalidade, sendo o meio uma fonte de estimulo
para uma aprendizagem activa e para 0 cumprir da educagdo para a cidadania. O
incremento do compromisso da educacdo geografica com a cidadania e com o0 ambiente
inscreve-se na vocagdo cultural e politica da geografia escolar e encontra eco nos
principios estabelecidos pela Carta Internacional sobre a Educacdo Geogréfica (Reis,
2002). Simultaneamente, vem dar resposta a linha mestra da mais recente reorganizagéo
curricular do ensino basico, desencadeada a partir da publicacdo do Decreto-Lei
n°6/2001 de 18 de Janeiro, e que, no seguimento das finalidades centrais do sistema
educativo definidas pela Lei de Bases de 1986, continua a sublinhar a importancia e o
cardcter transversal da Educacédo para a Cidadania. A presenca, nas disciplinas escolares
e noutras areas curriculares, de competéncias, contetdos e experiéncias educativas, tendo
em vista a formacdo civica, social e cultural dos jovens €, certamente, uma das
dimensBes mais importantes através da qual se constréem concepcdes e praticas de
educacdo ambiental.

Recorrendo as armas da educagdo para a cidadania, assumindo uma postura mais pro-
activa, util e problematizadora do real, mobilizando a motivacao e as ideias prévias dos
alunos e empenhando-se na formacdo de cidaddos activos e agentes de
mudanca/transformacdo social a diferentes escalas, a geografia escolar reafirma o seu
contributo civico, social e politico na resolucéo de problemas e de conflitos. Se se parte
do pressuposto que o saber se constroi através da problematizacéo do real e de que, como
vimos, o papel e o sentido que pode ter o contributo da geografia escolar para uma
educacdo ambiental € incompativel com modelos de ensino-aprendizagem tradicionais,
do tipo expositivo; sdo necessarias experiéncias educativas muito mais complexas do que
aquelas que se resumem & aprendizagem de conteldos conceptuais/tematicos ou
procedimentais. Estamos também a partir do principio — amplamente demonstrado pela
literatura cientifica produzida no ambito das ciéncias da educacdo — de que para que 0s
alunos desenvolvam atitudes de participagdo e contributo para a discussdo sobre a
importancia de procurar solugdes individuais e colectivas visando a qualidade de vida e 0
desenvolvimento sustentdvel; tal depende da adopgdo de metodologias escolares
inovadoras por parte dos professores. Esta ultima prende-se com as caracteristicas das
turmas com que trabalha e do uso que fizer da sua autonomia para gerir o curriculo
geografico com a finalidade ambiental (Alberto, 2002).

Decisivamente, no campo da educacdo ambiental, torna-se incontornavel investir nos
aspectos atitudinais da aprendizagem (conteldos experimentais com componentes
afectivas, tomada de posicdo, implicacdo afectiva, compromisso pessoal explicito), so
possiveis de desenvolver por meio da adopgdo de uma “pedagogia critica do problema”
que dé voz aos alunos, envolvendo-o0s em processos de reflexdo e descoberta, que por
serem significativos, em principio, mais sucesso garantem no reconhecimento da
utilizagdo dos recursos nas diversas actividades humanas e cmo os desequilibrios podem
levar ao seu esgotamento, a extin¢do de espécies e a destruicao do ambiente.

Os alunos, quando confrontados com um problema, estdo naturalmente motivados para a
investigacao, reflexdo e resolugdo do mesmo. Este principio, aliado a ideia de que a
aprendizagem da cidadania passa, em grande medida, pela vivéncia dessa mesma
cidadania nos contextos escolar e social, valida o uso dos jogos de papéis e das
simulagbes como metodologias escolares activas e eficazes no desenvolvimento de
atitudes promotoras de comportamentos de defesa e conservacao do patrimoénio natural e



de recuperacdo do equilibrio ecoldgico. Sdo actividades cognitivas complexas que
envolvem uma enorme teia de recursos e varidveis: afectivos, emocionais, cognitivos
(especificos e gerais), metacognitivos, intrapessoais, etc.

Neste posicionamento tedrico, a questdo que se coloca €, pois, a de se encontrar, nesta
experiéncia educativa a desenvolver pelo curriculo geogréfico, os processos de
comprometimento com a educagdo ambiental. E, em sintese, aquilo que apontam também
as perspectivas mais actuais quando referem a importancia dos alunos conhecerem o
mundo social e cultural em que estdo inseridos e de que fazem parte, terem consciéncia
dos principios que regem a sua acgdo e, portanto, assumirem conscientemente e
reflectirem sobre a tomada de decisdo subjacente a essa ac¢do. Isto é, uma reflexdo que
permita a construcdo de significados e intervencGes geradoras de uma mudanca
individual e social. Para o desenvolvimento de uma competéncia social que, partindo de
uma reflexdo na accdo e sobre a accdo, preparasse para uma nova epistemologia da
pratica quotidiana. Que, correspondendo as caracteristicas do reconstrucionismo social e
a realidades multiescalares, preveja um envolvimento im(a)plicado de uns e outros em
processos de reflexdo, questionamento e compreensdo das proprias praticas que se
assumem, assim, como estruturacdo da accdo diaria para a preservacdo ambiental e
andlise critica de manifestacOes da interven¢do humana no Meio.

Acreditamos nas estratégias ensino-aprendizagem dos jogos edas simulagdes como
motores de grandes potencialidades para uma educacdo geogréfica para o
desenvolvimento sustentavel que promova ndo s6 um dominio tematico e cognitivo dos
contetidos relativos aos problemas ambientais do mundo, mas, e principalmente, que
desenvolva atitudes que procurem explicacfes para as ocorréncias desses problemas e a
disponibilidade mental nos alunos, quer para se questionarem a si proprios e as estruturas
onde se situam, quer para triangularem os seus pontos de vista, comportamentos, habitos
diarios, mediante o impacte ambiental que estes Ultimos produzem. O percurso
processual que implica a resolugdo de um problema no quadro da aprendizagem
cooperativa que a realizagdo de uma simulagdo ou de um jogo implica, permite a
saliéncia de conflitualidades cuja ultrapassagem contribuira enormemente para a
formacéo pessoal e social, e onde cada um vai construindo e afirmando a sua identidade
numa relacdo com o0s outros e com outras situacdes que colocam em causa as suas ideias
prévias face a uma dada situacéo.

Assim, como principios gerais das simulacGes escolares e dos jogos, adoptaram-se
aqueles que pareceram mais importantes para Pifieiro e Gil (1987a, 1987b), Walford
(1995, 1996), Marron Gaite (1996), Lemos (2001, 2004, 2005) e Macedo, Petty e Passos
(2000). Estes autores, a semelhanca de muitos outros que se filiam nos principios das
teorias construtivistas da aprendizagem, s@o consensuais em definir um conjunto de
potencialidades de aprendizagem produzidas pela aplicacdo deste tipo de metodologias
em sala de aula. Defendem também que aprender € investigar. Aqui adopta-se o conceito
de investigacdo para designar o processo de aprendizagem, fundamentado no
desenvolvimento dos conhecimentos ordindrios e nas estratégias investigativas dos
alunos. A investigacdo surge como conceito-chave no processo de ensino-aprendizagem.
As abordagens relativas a investigacao escolar assentam no principio fundamental de que
0 conhecimento é operativo, ou seja, 0 aluno constréi o seu conhecimento a partir das
suas experiéncias e dos conceitos que ja possui. A perspectiva construtivista sugere que
mais do que extrair conhecimento da realidade, esta s6 adquire significado na medida em
que a construimos. A construcdo do significado, seja a partir de um texto, de um dado



documento, de um diédlogo, ou de qualquer outro tipo de experiéncia directa; implica
sempre um processo activo de formulacdo interna de hipoteses e realizagdo de ensaios de
forma a contrasta-las. Caso a solucdo proposta seja rejeitada e a situagdo considerada
“carente de sentido”, intenta-se avancar com novas hipoteses. Os raciocinios para o
docente sdo evidéncias cientificas claras, capazes de desmontar e desmistificar as
representagdes erroneas do aluno. Para este, essas representagdes podem, contudo, ndo
constituir nenhuma contradicdo. Assim, o aluno ird manter em paralelo a sua prépria
concepcao e a do professor. Esta ultima necessariamente de um modo superficial e
obsoleto. Tendo em conta que os conhecimentos nunca se ddo isolados mas sim
formando sistemas coerentes entre si, a aprendizagem ndo supde uma mera e simples
modificacdo de um conceito isolado, mas sim a reestruturagdo do esquema conceptual
prévio por outro distinto. E neste contexto que se entende que a aprendizagem se deve
centrar na resolucdo de problemas reais, do qual se depreende que o ensino directo de
conceitos provavelmente ndo serda produtivo, uma vez que o aluno podera reter
protoconceitos ou preconceitos, dando origem a um conhecimento incompleto. Neste
altimo caso, os alunos preocupam-se sobretudo em memorizar as definicbes dos
conceitos, mesmo que, muito frequentemente, ndo percebam o seu significado, para 0s
reproduzirem no exame/teste de avaliacdo e esquecerem logo de seguida. Os conceitos
ndo devem nunca ser dados ou acabados, pelo contrario, devem ser entendidos segundo
um acto de aprendizagem enquanto processo continuo de reconceptualizacao,
reelaboracdo e aprofundamento do conhecido. Os conceitos devem ser sujeitos a uma
reconstrugdo permanente, num espirito de descoberta e investigacdo. Tem-se por
pressuposto a transposicdo para a sala de aula da logica do processo de investigacdo
cientifica.

N&do desenvolveremos aqui 0 modelo investigativo que, como a prépria designacdo
indica, centra-se no processo de investigacdao escolar, isto €, no processo orientado a
detectar problemas, formula-los e resolvé-los, entendendo-se por problema toda a
dificuldade que néo se pode superar automaticamente, requerendo o colocar em marcha
de actividades orientadas visando a sua resolucéo.

Apesar de apresentarem caracteristicas semelhantes e até de serem referidos, com muita
frequéncia, como sindnimos, 0s jogos e as simulacfes tém caracteristicas diferentes.
Enquanto que os jogos sao constituidos por uma competicdo entre adversarios, operando
segundo determinadas regras, visando atingir um determinado fim, as simula¢fes sdo
modelos dindmicos da realidade, em que os alunos sdo colocados perante um cenario, no
qual véo desempenhar um determinado papel, representativo do mundo real. O objectivo
é que o aluno ao desempenhar esse papel/funcdo seja o actor de um conjunto de decisoes
como resposta a avaliacdo que faz da situacdo em que se encontra e a interac¢ao que com
0s restantes colegas estabelece. «Numa simulacdo educacional o aluno é colocado
perante um modelo que representa uma determinada realidade. Pede-se-lhe que, face a
esse modelo, consubstanciado através de um cenario determinado e um conjunto de
regras e de papéis, va tomando decisdes, observe as consequéncias das decisdes tomadas,
reflicta sobre elas e, em funcdo disso, reinicie um novo processo de tomada de decisdes»
(Lemos, 2001: 33). Espera-se que a partir das sucessivas decisdes tomadas e avaliacdo
dos efeitos que estas produzem, o aluno possa chegar a compreensdo do comportamento
e da identidade da realidade que esta a simular. As simulacfes, ao contrario dos jogos, ja
implicam graus mais diversificados de cooperacao, competicdo e conflito. O aluno é
obrigado a descentrar-se do seu ponto de vista, uma vez que entende que a avaliagdo que
faz das suas ac¢Bes ndo se reduz as consequéncias que estas produzem no cenario



proposto, mas alarga-se as que resultam da interaccao entre as suas decisdes proprias e 0s
papéis desempenhados pelos outros grupos/individuos na simulagdo. O jogo de papéis
que aqui se descreve é um tipo de simulacdo, definindo-se sobretudo pelo seu objectivo
de colocar o aluno a posicdo do outro (roleplaying) para melhor compreender as
respectivas perspectivas e decisdes e tambeém ficar mais atento e conhecedor da realidade
que esté a “representar”.

De todas as imensas vantagens educativas de que a utilizacdo de simulacGes se reveste —
aulas activas, resolucdo de problemas, uso de competéncias sociais, centralidade da
accdo pedagodgica no desempenho do aluno, ligacdo da aprendizagem cognitiva com a
afectiva, motivacéo intrinseca para a realizacdo da tarefa, aproximacao concreta ao real —
aquela que diz respeito e melhor cumpre a finalidade ambiental da educagdo geografica
é, sem duvida, a que permite mudancas nas perspectivas, comportamentos e atitudes do
aluno face ao outro. As simulagdes contribuem significativamente para o
aprofundamento da compreenséo subjectiva dos alunos e para um desenvolvimento da
sua responsabilidade social e moral, assente na defesa dos valores do respeito, tolerancia,
justica, solidariedade, que s&o primordiais na constru¢do do aprender a conviver com o
outro. As simulacdes, enquanto modelos representativos de um determinado real,
colocam o aluno como protagonista na discussao e tomada de decis@es, o que Ihe confere
uma oportunidade Unica para desenvolver uma maior consciéncia das pressoes,
incertezas e dificuldades morais relativas a um problema ambiental que também faz parte
do seu quotidiano. Deste modo, a dimensdo ambiental destas actividades reside no facto
de promover a capacidade de analisar e discutir racionalmente a questdo da
desflorestagdo enquanto tema polémico a varias comunidades, sobre o qual existem
interpretagdes, interesses e posi¢des distintas. Na compreensdo de que 0s objectivos e
interesses de uns (pessoas, grupos ou paises) entram, muito frequentemente, em conflito
com os direitos de outros. Defende Vesentini (1992) que a luta de classes stricto sensu
parece-nos ultrapassada ou relativizada nos dias de hoje, com a dilui¢cdo do proletariado e
da propria burguesia, no sentido tradicional de proprietarios individuais, e com a
integracdo do operariado no capitalismo, nos regimes social-democratas e nos Estados de
bem-estar social. E preciso considerar, segundo o autor, a crescente importancia — a
margem do movimento operario e com posturas até mais radicais que este — das lutas que
ndo podem ser estritamente definidas em termos de classes, tais como as ambientais,
feministas, étnicas e de consumidores. Mas se a luta de classes no sentido original e
restrito perde a cada dia o seu peso explicativo da dindmica social, as lutas sociais no
sentido amplo — aqui incluidas as contradigdes ser humano/natureza — continuam
estruturantes para se entender as transformac6es no espago geografico.

3. Planificacdo da aula

Este ultimo ponto serd dedicado & exposicdo de uma sintese descritiva de uma
experiéncia educativa desenvolvida no ambito do processo ensino-aprendizagem
operacionalizado ao longo da unidade didactica de cinco aulas, centrada no problema
ambiental da desflorestacdo na Amazénia. Este relato resulta da reflexdo produzida
durante a planificacdo e apds a aplicacdo da experiéncia numa turma do nono ano de
escolaridade na Escola Bésica 2,3 Ferreira de Castro, em Mem-Martins, num dos ultimos
anos lectivos.



Tema
Ambiente e Sociedade

Subtema
Ambiente e Desenvolvimento Sustentavel, alteracdes do ambiente global

Questbes-chave organizadoras da unidade didéactica

e Como tem evoluido a desflorestacdo na Amazonia nas ultimas décadas?

e E possivel medir essa evolucio? Como?

¢ Que conflitos podem surgir perante agressdes ambientais provocadas pelos varios
grupos humanos na floresta tropical da Amazoénia?

e De que forma a evolugdo da desflorestacéo reflecte os interesses das diferentes
actividades humanas na regido?

¢ Que factores explicam a sua localizacéo e distribuicdo?

¢ Quais sdo as principais consequéncias resultantes deste fendmeno?

e Que medidas dever&o ser tomadas de forma a estabilizar e a mitigar a desflorestagéo
nos paises em desenvolvimento?

e Como conciliar o desenvolvimento com o equilibrio ambiental?

Competéncias gerais

¢ Mobilizar saberes culturais e cientificos para compreender a realidade e para abordar
situacOes e problemas do quotidiano;

e Usar adequadamente linguagens das diferentes areas do saber cultural e cientifico
para se expressar;

e Usar correctamente a lingua portuguesa para comunicar de forma adequada e para
estruturar pensamento proprio;

o Adoptar metodologias personalizadas de trabalho e de aprendizagem adequadas a
objectivos visados em sede de grupo;

e Pesquisar, seleccionar e organizar informagéo para a transformar em conhecimento
mobilizavel,

e Adoptar estratégias adequadas a resolucdo de problemas, a tomada de decisdes e ao
desenvolvimento de atitudes criticas;

o Realizar actividades de forma autbnoma, responsavel e criativa;

e Cooperar com outros em tarefas e projectos comuns.

Competéncias geograficas

o Realizar debates para confrontar pontos de vista e apresentar propostas de solucéo
para problemas geograficos detectados;

e Utilizar o vocabulario geogréfico em descrigdes orais e escritas de lugares, regides e
distribuicdes de fendmenos geogréaficos;

e Formular e responder a questdes geograficas (Onde se localiza? Como se distribui?
Porque se localiza/distribui deste modo? Porque sofre alteragdes?) relativas a
problemas ambientais;

e Discutir aspectos geograficos dos lugares, regides e temas em estudo, recorrendo a
textos escritos;



e Problematizar as situagdes ambientais evidenciadas no trabalho realizado, formulando
conclusoes, apresentando-as em descri¢Oes escritas e orais, discutindo-as em sede de
grupo-turma;

e Analisar o caso concreto deste problema ambiental e reflectir sobre solugdes
possiveis, mobilizando recursos, técnicas e conhecimentos geogréaficos;

o Interpretar, analisar e problematizar as inter-relagdes entre fendmenos geograficos;

e Desenvolver competéncias geogréaficas de observacéo, classificacdo, organizagao,
leitura e interpretagcdo de mapas;

e Compreender os problemas provocados pela interaccdo entre o ser humano e o
Ambiente, manifestando predisposicdo favoravel para a sua conservacdo e defesa e
participacdo em acgdes que conduzam a um desenvolvimento sustentavel,

e Estar informado geograficamente e possuir uma atitude critica face a informacéo
veiculada pelos meios de comunicacao;

Avaliagdo

Observacdo directa e registo de participacdo, empenho e do comportamento dos alunos. Ficha
de auto e hetero-avaliacdo. Avaliacdo atenta do trabalho desenvolvido na aula, observacéo
dos alunos em situacdo de aprendizagem, olhar atento sobre os recursos e competéncias que
os alunos estdo a mobilizar e de que forma. Avaliagdo do desempenho no debate através de
grelha de avaliacdo, orientada a partir dos seguintes critérios: organizagdo, empenho
(interiorizacdo da personagem), criatividade, informagdo (contetdos), qualidade da
intervencdo, clareza no discurso e vocabulario. O trabalho, sobretudo o escrito, valoriza
particularmente a fundamentacdo das conclus@es produzidas durante a discusséo dos textos
de apoio fornecidos no jogo e o cumprimento das regras de organizacdo especificadas no
guido entregue, nomeadamente 0 seguimento dos argumentos a partir dos quais se daria a
construcdo do discurso do personagem a representar.

4. Descricédo da experiéncia de aprendizagem

4.1. Actividades de antecipacdo e mobilizacdo da motivacdo dos alunos para a
realizacdo do jogo de papéis

As actividades de antecipacdo e mobilizacdo da motivagdo dos alunos para a realizagdo do
jogo de papéis tém como objectivo ajuda-los a antecipar o que devera ocorrer durante o
periodo da aula. Também servem como “reminders” do professor. Alguns procedimentos
levados a cabo nas primeiras partes da unidade didactica, partindo do pressuposto que 0 jogo
de papéis sera concretizado no fim desta. Informaram-se os alunos do objectivo das
actividades a realizar. Identificou-se o objectivo da tarefa a desenvolver e respectivas
competéncias que se procurava que fossem desenvolvidas. Forneceu-se a informacéo de
suporte (guido para realizacdo do jogo de papéis). Clarificaram-se os parametros da tarefa em
termos da accdo que o professor e 0s alunos iriam desenvolver. Identificaram-se os conceitos
a serem desenvolvidos. Clarificaram-se 0s contetudos tematicos, procedimentais e atitudinais
a desenvolver. Motivaram-se 0s alunos usando principios ou razGes relevantes para a
realizacdo da actividade. Nomearam-se os resultados desejados como um resultado de todos
se comprometerem nesta actividade de aprendizagem.



4.2. Actividades de “brainstorming” e levantamento das ideias dos alunos sobre o
problema ambiental da desflorestagdo estudado na primeira parte da unidade didéactica

Quando se necessitam de respostas rapidas a questbes relativamente simples, o
“brainstorming” é uma das técnicas mais populares e eficazes. E uma boa estratégia a usar
para saber 0 que os alunos sabem ou como € que eles se sentem em relacdo a um ou a varios
topicos que serdo alvo de problematizacdo no jogo (3?2 fase). Também exige que os alunos
reflictam e usem destrezas analiticas. Assim, a0 mesmo tempo que o professor faz uma
sistematizacgdo das principais conclusfes obtidas com as aprendizagens da unidade didactica,
vai encorajando os alunos a participar, sem fomentar intencionalmente qualquer tipo de
analise, discussao ou critica, para que as ideias espontaneas dos alunos venham a superficie.
Sendo este um método colectivo que visa a geracdo de um conjunto de novas ideias através
da participagdo em grupo, acaba por introduzir aos alunos o pressuposto de que um grupo
consegue gerar mais e melhores ideias do que um Unico individuo sozinho.

Para os alunos relutantes em participar, sugere-se uma estratégia em que o professor comeca
por escrever o topico no quadro e, por baixo, escreve uma série de palavras, algumas das
quais claramente relacionadas com o tépico, outras que ndo lhe dizem respeito e outras que
sdo ambiguas. O professor pede aos alunos para riscar as palavras que eles achem que néao
estdo relacionadas com o tdépico e desenhar um circulo a volta das que claramente se
relacionam com este. Depois o professor solicita aos alunos que expliguem porque
escolheram certas palavras. Estruturando o envolvimento desta maneira, os alunos relutantes
descobrem que sabem mais do que pensavam.

E convencional a sessdo se desenrolar em varias fases: 1.° Abertura da sess&o. O professor
explica os objectivos da sessdo e no seguimento encoraja a producdo de ideias-sintese. 2.°
Producdo de ideias. Nesta fase, a qualidade das ideias ndo é relevante. Os alunos langam
ideias a medida que estas surgem, as quais vao sendo registadas pelo professor no quadro.
Regras: ndo fazer juizos de valor nesta etapa, encorajar todas as ideias, produzir o maior
numero de ideias possivel e combiné-las para gerar outras. O papel do professor passa a ser
de facilitador, encorajando a producdo de ideias e mantendo o grupo centrado na questdo
principal: “O que € que eu sei sobre...?”. Neste passo, os alunos reflectem e discutem o que
ja sabem sobre um tdpico/problema. O professor inventaria as suas respostas e ajuda 0s
alunos a categorizarem as informacdes de que ja estdo cientes. Inclui o parafraseamento e a
discussdo do problema por parte dos alunos, para ver que informagdo é fornecida. Pode
também abarcar outras estratégias que podem ser, entretanto, sugeridas aos alunos, tais como:
encenar o problema, desenhar imagens ou um mapa para que os restantes colegas possam
comecar a compreender o problema e reconhecer o que ja sabem. Em seguida, o professor
ajuda os alunos a identificarem os conceitos erroneos possiveis, que eles queiram verificar ou
esclarecer a medida em que vdo avancando. 3.° Avaliacdo das ideias. Na fase de avaliacéo, as
ideias sdo divididas em grupos e ordenadas com base na sua utilidade e prioridade. O
professor regista as opinides dos alunos em relacdo a cada ideia. Se, por exemplo, o grupo
acha que uma ideia é boa, mas de formulacdo pouco correcta, o professor devera orienta-los
para pensar em formas de validar a mesma, mediante as aprendizagens desenvolvidas na
unidade didactica a finalizar. 4.° Eliminacdo de ideias. As ideias consideradas incorrectas ou
impertinentes sdo eliminadas. 5.° Registo das ideias finais e das respectivas prioridades e
formas de implementacdo e/ou de resolugéo dos problemas. “O que eu quero descobrir?”
Com a orientagdo do professor, os alunos identificam aspectos relativos ou relacionados com
a desflorestacdo sobre os quais querem aprender. Muito frequentemente, colocam questdes
que ainda ndo foram respondidas no texto de exposi¢do — ou levantam tépicos que ainda nao



foram discutidos — 0 que os leva a reconhecer a necessidade de consultar outras fontes e
informacdes para descobrir as suas respostas. Esta fase — “0 que eu quero descobrir” — pode
também envolver os alunos na decisdo de um plano para resolver o problema. Eles podem
decidir que necessitam de descobrir mais dados e informagfes que completem a sua
perspectiva sobre o tema e melhorem as suas hipoteses explicativas sobre o mesmo. E, nesta
fase, que o professor deve introduzir a necessidade de leitura dos textos de apoio para a
construgdo da personagem a representar no jogo. Faz, portanto, a ligagdo para o terceiro
momento da aula.

4.3. Realizacdo do jogo de papeis sobre a desflorestacdo na Amazonia

As potencialidades pedagdgicas da metodologia do jogo de papéis sdo amplamente
conhecidas e divulgadas por serem eficazes no estimulo da curiosidade e do espirito de
descoberta nos alunos, isto por se centrar num problema que lhes é significativo e
proximo, algo que afecta a sua vida real e quotidiana, algo para o qual pretendem
arranjar solucdo; mas também por atribuir uma maior importancia aos aspectos
cooperativos do trabalho escolar e ao funcionamento do grupo-turma, por oposigao as
préticas tradicionais do trabalho individual. E reflectindo sobre um grande problema que
afecte os alunos, que estes aprendem a formular perguntas e a estabelecer conjecturas e
hipoteses sobre os mesmos, bem como questionar de forma critica informagéo que lhes é
fornecida ou que recolhem por meio de pesquisa documental.

Depois de realizadas as actividades de antecipacdo e mobilizagdo da motivagdo dos
alunos para a realizagdo do jogo, bem como o “brainstorming”, nas quais rentabilizamos
as questbes emergentes do quotidiano e da experiéncia dos alunos (contexto social,
aprendizagem significativa), estivamos a garantir, a partida, uma forte adesdo a esta
experiéncia educativa. Depois de se registarem algumas das ideias dos alunos, procedeu-
se a distribuicdo de um guido de orientacdo do jogo de papéis, onde estavam explicitados
0s varios grupos de intervencdo e respectivas posicdes (Governo brasileiro,
Moderadore(s), Gedgrafos, indios, Fazendeiros da regido, Greenpeace) (ver guido em
anexo).

Sugeriu-se a leitura individual e atenta do guido, apds a qual se atribuiram as funcdes aos
alunos. Estes, por sua livre iniciativa, escolheram 0s grupos que queriam integrar, com 0s
quais de sentiam mais identificados. Em relagdo a funcdo que foi destinada a cada grupo,
foi sugerido aos alunos que formulassem um conjunto de argumentos que permitiriam
defender o grupo de intervencdo que representam. Assim, a tarefa seguinte exigia que 0s
alunos construissem os argumentos e contra-argumentos a utilizar pelos seu grupo. Esta
fez-se pela leitura e andlise de alguns artigos de imprensa e de varios textos fornecidos
(ver figura 1).



Figura 1

Para o desenvolvimento desta tarefa tornou-se fundamental o envolvimento dos alunos
na planificacdo das respectivas intervencdes, partindo do seu quotidiano social e familiar,
do conceito de desflorestacdo que Ihes € prévio e da sua representacdo, na perspectiva de
que esse conceito seja alargado, reformulado e/ou introduzido outro. Foi um momento
breve de comprovacgdo ou refutacdo das hipdteses levantadas e registo no caderno das
ideias a referir aquando do debate. A generalizacdo foi realizada com a ajuda do
professor.

Reorganizacao da estrutura fisica da sala de aula (sala em estrutura de aula expositiva —
sala em estrutura U). Realizagédo do jogo propriamente dito. Fomentou-se uma actividade
ludica e cooperativa com explicitacdo de papéis e responsabilidades, que permitiu aos
alunos comunicar, discutir e defender descobertas e ideias proprias, dando espacos de
intervencgéo aos seus parceiros. Os alunos desenvolveram a capacidade de percepcéo de
outros contextos de vida que ndo os deles. Promoveu-se uma experiéncia de
aprendizagem que permitiu a percepcao de diferentes pontos de vista, no que toca as
causas da desflorestacdo, a partir das caracteristicas socio-economicas do territorio
estudo de caso e dos conflitos de interesses entre os diferentes grupos humanos e
actividades econémicas da regido. O jogo terminou com o registo no caderno diério das
principais conclusdes retiradas do debate. Com estas actividades, pretendeu-se que 0s
alunos adquirissem a capacidade de analisar e discutir racionalmente um tema ambiental
polémico, sobre o qual existem interpretacGes distintas e interesses divergentes, ao
mesmo tempo que desenvolviam a capacidade de expresséo oral, argumentagéo e
persuasao com base em argumentos solidamente construidos, consistentes e



fundamentados. A existéncia de perspectivas diferentes levou a tomada de consciéncia
individual da importancia de outras opinides e ao confronto de ideias, 0 que suscitou
duvida sobre as suas proprias opinibes e crencgas, facilitando a sua avaliacdo e
reformulacdo. Estas actividades permitiram também recriar, de forma lddica, uma
situacdo problemética (situacdo-problema) verosimil em que os alunos representam o
papel de uma personagem interveniente na situacdo em analise defendem posi¢bes ndo
necessariamente coincidentes com as suas. Este tipo de actividades desenvolve nos
alunos a capacidade de se descentrarem dos seus proprios pontos de vista e de se
colocarem no lugar do outro, favorecendo a solidariedade, a entre-ajuda, o respeito, a
aceitacdo e a aproximacdo entre individuos, assim como a avaliacdo/reformulagdo das
suas opinides e preconceitos em funcdo de outros pontos de vista, mas sobretudo o
promover do pensamento critico e a consciencializagdo dos problemas provocados pela
intervencdo humana no Ambiente, no sentido de desenvolver uma predisposicéo
favoravel para a participagdo em acgdes que conduzam a um desenvolvimento
sustentavel. Estas actividades, quando incidem sobre situagdes em que existem conflitos
de interesses, permitem, também, que os alunos compreendam que 0s objectivos de uns
entram, muito frequentemente, em conflito com os direitos de outros.
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JOGO DE PAPEIS
“As rotas da desflorestagao na Amazoénia...”

- GUIAO DE TRABALHO -

Pretende-se com este jogo de papéis proporcionar a reflexdo sobre o problema actual da
desflorestagdo e dar a conhecer os interesses dos varios grupos que interferem na gestéo da floresta
tropical amazénica.

Objectivos

v Aprofundar conhecimentos sobre a desflorestacdo na Amazonia;

v Debater as principais causas e consequéncias da desflorestacgéo;

v Assumir o papel de representante de um determinado grupo de interesses, sabendo
argumentar e discutir com outros representantes de outros grupos, colocando em evidéncia
os interesses territoriais proprios de cada um deles, bem como da sua e identificando e
discutindo beneficios e custos inerentes a cada um;

v Reconhecer que um mesmo territério pode ser alvo de varios tipos de intervengéo que dizem
respeito a objectivos diferentes e, muito frequentemente, contraditérios;

v Equacionar medidas para uma gestéo sustentavel da floresta amazonica;

v Aprender a colaborar e a organizar-se em grupo, desenvolvendo valores e atitudes
coincidentes com projectos comuns;

v Desenvolver opinides proprias e aprender a defendé-las, aumentando, assim, a sua auto-
estima e autoconfianca;

v Desenvolver o espirito de reflexdo e de analise critica;

v Desenvolver a capacidade de argumentacdo, didlogo e o espirito de tolerédncia perante
outros pontos de vista.

Etapas do debate:

1° - organizacdo da turma em grupos: os alunos da turma devem organizar-se em grupos, a sua
escolha, de forma a formar tantos grupos, quantos os que véao participar no debate (Governo
brasileiro, Moderadore(s), Geografos, indios, Fazendeiros da regidio, Greenpeace). Nesta aula o
professor vai registar no quadro a formacéo dos grupos. Mas antes |&é com atencgdo este guido de
trabalho, para ficares a perceber qual é o grupo que mais te interessa.

2° - preparacdo do debate: atribuicdo de um papel diferente a cada grupo e disponibilizacdo de
material (noticias, textos, etc). Ao iniciar a preparacdo para um debate, seja qual for o tema, é
necessario ter em conta alguns aspectos:

e para debater um assunto, temos de nos informar sobre ele, dai que seja conveniente que
estudes os argumentos do teu grupo e dos outros, e leias com atencdo os artigos de jornal
que te vao ser entregues, para enriqueceres 0s teus argumentos (ao leres os artigos de
jornal vai simultaneamente, registando no caderno diario alguns apontamentos que aches
importantes para o debate; discute com os teus colegas o que encontraste);

e ainda que ja tenhamos uma opinido formada, devemos estar dispostos a ouvir a opinido dos
outros e a reflectir sobre ela;

e para que este jogo de simulacdo seja bem sucedido é necessario que todos exponham e
defendam as suas opiniées, de forma a que quem ouve possa ficar esclarecido. Como tal as
regras do dialogo tém de ser cumpridas: falar um de cada vez, ouvir atentamente o que 0s
outros dizem sem interromper nem fazer comentarios desagradaveis, respeitar o moderador.

3° - concretizacdo do debate: a sala vai estar previamente preparada — disposicdo das mesas e
cadeiras dos participantes no debate. A realizacdo do debate deve obedecer as regras de didlogo e
as orientacdes do(s) moderador(es) e professor, de modo a que todos tenham a oportunidade de
falar e se possam ouvir mutuamente.

Eis as func¢des de cada grupo...

O jogo de papéis inicia-se com o moderador a dar conta da probleméatica que orientara o debate:



«Uma companhia madeireira, a TEXO, encontra-se em vias de explorar uma grande area florestal da
Amazonia no Estado do Mato Grosso (oeste do Brasil) com permissdo do governo brasileiro. O
territério ao qual é afecta a area florestal que se tem em vista explorar, inclui a reserva biologica de
Guapore, onde residem varias centenas de familias indigenas (indios), com um modo de vida muito
tipico, e onde existem outras centenas de espécies vegetais e animais, algumas em risco de
extingdo. O governo brasileiro, apoiado pelo Banco Mundial, deseja evitar problemas e conflitos ja
desencadeados anteriormente com outros grupos de indigenas, bem como com varios grupos de
presséo, inclusive ndo s6 a generalidade da opinido publica, como também organizagbes né&o-
governamentais de defesa do ambiente, dos direitos humanos e dos direitos dos animais. Para tal, o
governo é responsavel pela organizacdo de diversas reunides de concertacdo entre os diferentes
actores relacionados com o problema.

Representantes do Governo brasileiro:

e intervém no debate com o intuito de defender positivamente o projecto de exploracéo florestal
encabecado pela TEXO - apoia este projecto incondicionalmente;

e esta exploracao florestal levada a cabo pela empresa madeireira TEXO permitira, mais tarde, a
construcdo de infra-estruturas que contribuirdo para recentralizar a capital do pais, Brasilia, mais
para oeste, junto da costa ocidental da América latina, colocando o pais numa posicdo mais
privilegiada junto do pacifico, no que toca as trocas comerciais - acarretava importantes
beneficios econ6micos para a posicao geoestratégica do territério do pais;

e contribuird para o desenvolvimento do projecto “Avanca Brasil” - ambicioso projecto de
desenvolvimento do pais langado pelo governo no inicio do seu segundo mandato, em 1998. Com
este projecto o Brasil pretende extinguir os grandes problemas do pais, tais como: a pobreza, a
desigualdades e disparidades regionais e oferecer novas oportunidades aos povos destas terras,
com a construgdo de pelo menos dois milhdes de moradias para as familias mais pobres, entre
outras infra-estruturas (ex: transportes, saneamento, sadde, educagao);

e as terras desbastadas pela TEXO poderdo ser posteriormente aproveitadas para a instalagdo de
grandes plantagdes com o desenvolvimento das culturas de café, de cana do aglcar e de banana
que constituem os principais produtos de exportacdo do pais, permitindo-lhe participar no
mercado internacional e estar entre as principais grandes poténcias econdémicas do mundo;

e 0 governo defende que a desflorestacdo ndo é causada pela empresas madeireiras - estas sao
bem intencionadas e apenas querem contribuir para o desenvolvimento do Brasil - a
desflorestagdo é causada, sim, pelo intenso crescimento demografico das familias indigenas que,
sem acesso a planeamento familiar, destréem a floresta para assegurar a sua subsisténcia. O
governo afirma que a verdadeira causa da ocupacdo da floresta tropical reside no excesso
populacional;

e afirma que ndo se pode defender que a grande causa da desflorestagdo na floresta amazoénica
seja a pouco equitativa distribuicdo da terra, uma vez que a desflorestagdo € um processo cujas
causas variam de forma complexa consoante os sub-sistemas regionais (contraria os geografos
guando estes recorrem a exemplos que s&o externos a realidade social e cultural amazonica).

Geobgrafos:

e apaixonados pelos indios da Amazonia, cujo territério estudaram ao longo de varios anos, o0s
gedgrafos sdo totalmente contra a iniciativa da empresa madeireira TEXO, argumentando o
seguinte:

e ¢é necessaria uma grande revolugcdo na politica ambiental do Brasil que se caracterize pela
exploracdo sustentavel dos recursos da agro-pecudria; a exploracdo desenfreada da area florestal
na reserva Guapore apenas trara mais desequilibrios no ecossistema desta area;

e a iniciativa da TEXO nao contribuirda em nada para o desenvolvimento dos povos indigenas que
residem na regido - apenas acarretara mais desigualdades na distribuicdo dos recurso da regido;

¢ ndo acreditam que seja 0 excesso populacional a verdadeira causa para a desflorestagdo da
floresta tropical da Amazodnia - esta reside sobretudo no aproveitamento agricola intensivo e
descuidado que se tem vindo a desenvolver devido, muito frequentemente, a uma distribuicdo de
terras que ndo é equitativa e que ndo se orienta por principios de justi¢ca social; os sem-terra e
outros indigenas, desprovidos de formas de subsisténcia precisam de trabalho para sobreviver e
encontram-no nas empresas madeireiras que necessitam de méo-de-obra barata para o abate e
transportes de arvores;

e a questdo mais importante ndo é a pressdo populacional exercida pelas familias indigenas, mas
sim a forma como a terra estéa distribuida - os indigenas mantém a mesma taxa de natalidade de
sempre e sdo, de entre os grupos humanos que gerem a floresta amazénica, os que melhor o



fazem (os geodgrafos falam com muita conviccdo uma vez que tém um profundo conhecimento
proprio da realidade sobre a qual se discute, visto ja terem desenvolvido toda uma série de
estudos, durante largos anos, que incidiam sobre a floresta);

o factor do crescimento populacional desmesurado apenas faz sentido em florestas tropicais tais
como as do Haiti, da india ou das Filipinas que apresentam uma densidade populacional superior
a 160 habitantes/kmz;

a regido da floresta tropical amazdnica tem uma densidade populacional muito baixa - o problema
mais uma vez é a questdo da desigual distribuicdo das terras: os grandes latifundiarios
concentram grande parte das terras da regido deixando a maioria da populacao sem terra para
subsistir (sdo os sem-terra); cerca de 4,5% dos proprietarios rurais no Brasil detém mais de 80%
dos terrenos agricolas do pais e 60% das familias rurais ndo possuem a sua propria terra,;

o factor “m4 distribuicdo da terra” concentra um grande peso na explicacdo da desflorestagcdo em
outras regides do globo, por exemplo: na ilha de Java (Indonésia) 85% das familias ndo possuem
gualquer parcela de terra, apesar de 1% dos proprietarios da ilha deterem cerca de 35% da terra;
na india, mais de metade do solo aravel pertence a 8% da populagdo rural dominante; na
generalidade dos paises em desenvolvimento a situagéo tipica € menos de 10% das populacdes
rurais explorarem mais de 50% da terra;

insistem na necessidade do governo brasileiro e das grandes empresas madeireiras promoverem
medidas de desenvolvimento sustentavel da floresta tropical.

Fazendeiros daregido:

multimilionarios que possuem grandes quintas de exploracdo agro-alimentar em toda a Amazonia
gue no seu conjunto tém uma superficie total de 43 milh6es de hectares (territério com uma
extensao um pouco maior que a Suica), tem um grande peso na comercializacao deste tipo de
produtos sobretudo junto dos grandes centros de negdcios regionais e nacionais como Sao Paulo;
concordam totalmente com o projecto de exploragéo florestal pensado pela empresa madeireira
TEXO, uma vez que sdo socios desta mesma empresa e defendem que esta iniciativa apenas
trard mais bem estar para a populacdo, uma vez que, posteriormente ao desbaste de todos os
recursos florestais, poder-se-a proceder a instalagdo de grandes plantacdes agricolas como
principais fontes de emprego para as populagBes indigenas pobres, apoiando o seu
desenvolvimento e qualidade de vida;

acredita que a extrac¢do de madeira e exploragédo do solo da Amazoénia por via do sector silvicola
e agricola ndo sao situacdes irreversiveis, dado este territdrio ser muito rico - 0s recursos naturais
sdo inesgotaveis, porque mesmo que se abatam arvores numa regido, a Amazénia é tdo grande,
gue ja estdo a nascer mais arvores noutras regioes;

0S recursos naturais séo para serem aproveitados de forma méaxima, isto €, com o maior beneficio
econdmico possivel sem olhar a custos ambientais - a grande Amazénia deve ser aproveitada ao
maximo, se ndo o for estar a ser subaproveitada, estando a perder-se inutilmente as grandes
potencialidades agricolas e silvicolas da regiéo;

a criacdo de gado para exportacao ndo é a principal causa de desflorestagdo da Amazo6nia, mas
sim um dos principais factores de desenvolvimento social da regido e do pais, uma vez que os
relanca na rede internacional de comércio e contribui para a consolidacdo da competitividade
econdmica da regido e do pais no mundo;

os indigenas sdo povos sem cultura, barbaros e que menosprezam a riqueza que aquelas areas
possuem; utilizam técnicas artificiais que ndo lhes permite desenvolverem-se econémica e
socialmente, por isso mesmo, por serem pobres, apresentam taxas de crescimento natural muito
elevadas o que pressiona os recursos da floresta.

Greenpeace:

completamente contra o projecto de exploragéo florestal promovido pela empresa madeireira
TEXO, isto porque defende a floresta para a proteccdo dos grandes equilibrios naturais, a
biodiversidade e o grande reservatorio de vida que é a Guapore - como tal, esta associacdo de
defesa do ambiente partilha da opinido dos gedgrafos e acredita que aquela iniciativa vai reforcar
o processo de degradagdo ambiental da floresta da Amazonia;

fazem uma dura critica as industrias e companhias madeireiras brasileiras por serem um dos
principais promotores da destruicdo da floresta tropical amazonica;

as companhias madeireiras fornecedoras de madeira tropical ndo possuem regras de gestédo
sustentavel - sendo a floresta destruida para retirar apenas as arvores de maior valor - a par de
abates ilegais ou falsamente declarados;



citando autoridades brasileiras, estes activistas pela defesa do ambiente apontam para cortes
ilegais na floresta amazoénica na ordem dos 80%, apesar da intensificacdo das accbes de
fiscalizacao;

salientam ainda a conivéncia do governo brasileiro para com as grandes companhias madeireiras,
na medida em que, muito frequentemente, é o proprio Estado aquele que confere grandes
pacotes de incentivos aos madeireiros no sentido do desbaste da floresta, ao abrigo de
argumentos de desenvolvimento social e agricola, bem como de programas de colonizagcdo de
camponeses;

a construcdo de estradas e a extraccdo mineira provocam a destruicdo da floresta. Existem
projectos para construir novas estradas e para abrir novas minas. A desflorestagéo ira continuar.
Apenas 4% da superficie da Amazonia esta protegida e integrada em Parques Nacionais;
desmascaram os argumentos dos representantes do governo brasileiro e dos fazendeiros da
regido, quando afirmam que apesar das exigéncias de que as florestas equatoriais e tropicais
devem ser sacrificadas para melhorar as condiges de vida dos pobres e dos que néo tém terra, o
efeito da maior parte da exploragdo da floresta amazénica é a redistribuicdo da riqueza pelas
camadas privilegiadas;

consideram essencial ao governo que sejam criadas varias empresas certificadoras para
garantirem que a floresta primitiva ndo seja destruida e sejam feitas reflorestagdes;

afirmam que existem solugbes para que a falsa oposicdo entre a conservacdo da reserva de
Guapore e a economia da regido e do pais se esbata - precisamos de formas de recompensar
financeiramente as pessoas por protegerem os recursos naturais locais (ex: dar como o exemplo
o facto de na Costa Rica, desde 1997, o governo estar a pagar aos proprietarios de terras pela
protecgdo de cursos de agua, da biodiversidade e até da manutencgdo da beleza da paisagem - os
fundos para esse pagamento sao retirados dos impostos sobre combustiveis fésseis);

insistem na necessidade do governo brasileiro e das grandes empresas madeireiras promoverem
medidas de desenvolvimento sustentavel da floresta tropical.

Moderador(es):

O(s) moderador(es) tém a funcéo de gerir o debate:

= Apresentando os representantes dos diferentes grupos;

= Moderando a participacdo dos intervenientes, interrompendo se alguém estiver a
monopolizar o debate, pedindo a opinido aos que estdo a participar pouco, colocando
questdes que permitam que todos o0s assuntos sejam tratados;

= Solicitando a participacdo dos restantes elementos da turma e pertencentes aos grupos
menos dindmicos.

Para poderem desempenhar bem o vosso papel, tém de se informar sobre o tema, servindo-se dos
documentos de que dispéem. Também podem falar com os diferentes grupos, antes da aula do
debate, para se informarem sobre os seus argumentos. Depois desta recolha, devem preparar
algumas questfes para colocar durante o debate.

Bom trabalho!!



